Bienvenue au DopplerPad

CrZez et jouez rapidement des accroches, des phrases et des boucles musicales " IQaide dOune variZtZ
dOinstruments de synthese "~ base dOZchantillons personnalisZs. Produisez des Zchantillons sur-le-champ
et incorporez-les ~ vos compositions.

Le DopplerPad est un instrument tactile expressif coneu pour IQiPhone et IOiPod Touch. Profitez dOune
automation rythmique et mZlodique pour crZer des phrases musicales en laissant vos doigts courir
librement sur le pavZ tactile musical.

Quand vos doigts tapotent et glissent sur le pavZ tactile, votre groove est rendu visible par la crZation
dOun feed-back visuel.

Voici quelques-unes des caractZristiques du DopplerPad:

* 37 instruments, notamment leads, basse, effets sonores, batterie et samplers

* Deux pavZs tactiles musicaux

* Feed-back visuel qui vous permet de voir votre groove

* Deux modes dOenregistrement : Overdub (surimpression) et Replace (annulation)
* Un mixeur permettant les fonctions Cross-Fading (attZnuation/augmentation croisZe des signaux),
Muting (sourdine) et Playback Control (commande de reproduction)

* Conservez vos boucles et phrases musicales. Chargez-les dans le passage jouZ

* ArpZgiateur ~ fonction Gate permettant de crZer des motifs rythmiques expressifs
* CrZez des Zchantillons o+ que vous soyez, au moyen des micros incorporZs ou de micros
externes

* Tempo et longueur des boucles musicales ajustables

* Gammes programmables pour rester dans la bonne clZ

* Octave rZglable pour une gamme complste de notes

Affichages

De gauche " droite : pavZ tactile A, mixeur, pavZ tactile B
Le DopplerPad dispose de trois Zcrans principaux : deux pavZs tactiles musicaux sZparZs par un mixeur.

Imaginez IQinstallation DJ standard avec deux platines et un mixeur au milieu. Le mixeur est ~ I0Zcran
guand vous lancez le DopplerPad ; tapez doucement sur les pavZs tactiles A ou B pour y accZder.

PavZs tactiles musicaux



Le pavZ tactile A et le pavZ tactile B contiennent les instruments et outils nZcessaires pour composer des
solos, des boucles et des phrases.

Comment utiliser un pavZ tactile

Laissez vos doigts tapoter et glisser sur la grande partie centrale du pavZ pour crZer des sons et des
images. Les axes horizontal et vertical contr™lent divers paramestres sonores (vous pouvez p. ex. glisser
de gauche ~ droite pour modifier le ton et glisser de haut en bas pour changer un filtre).

La fason dont vous tapotez sur [Oappareil vous permet de contr™ler le volume de la note que vous jouez.

COQest 10Zquivalent dOappuyer fortement ou doucement sur une touche de piano pour obtenir des notes
dOun volume ZlevZ ou faible.

Utilisation des instruments

Le DopplerPad comprend six classes dOinstruments: basse, batterie, FX (effets sonores), lead (instrument
principal), pavZ et sampler, chacune reprZsentZe par une couleur diffZrente.

SZlection des instruments



Menu des instruments
Pour afficher ou cacher le menu des instruments, tapez doucement sur le bouton qui affiche la classe

dOinstrument actuellement choisie. Glissez sur le menu pour voir les instruments disponibles, et tapotez
sur celui qui vous convient pour le sZlectionner.

Instruments mZlodiques

Quand vous jouez des instruments mZlodiques, IOaxe horizontal du pavZ tactile contr™Ie la hauteur tonale
et IOaxe vertical contr™le les paramstres tels que les filtres. Les notes sont reprZsentZes par des barres
verticales sur le pavZ tactile.

Octave Control (Commande des octaves)

Le pavZ tactile a un registre dOune octave. Pour modifier IQoctave actuellement choisie, faites glisser la
commande des octaves vers la gauche ou vers la droite. Chaque glissement permet de monter ou
descendre dOune octave complete.

La commande des octaves affiche la tonique (note de dZpart) dOune gamme ainsi que le numZro de
IOoctave dans le coin gauche infZrieur.

Si vous changez IOoctave quand vous jouez une note, cette note sera modifiZe.

Drum Kits (Batteries)



Batteries vous permet de contr™ler plusieurs sons diffZrents sur le pavZ tactile. Quand une batterie est
sZlectionnZe, le pavZ tactile affiche une grille dont chaque case dZclenche un son de batterie diffZrent.

Samplers

Apres la sZlection dOun Sampler, un bouton Sample (Zchantillon) appara’t au lieu de la commande des
octaves. Tapez doucement sur le bouton Sample pour commencer ™ enregistrer en utilisant le micro du
tZIZphone

(ou un micro externe, le cas ZchZant).

Si vous avez un iPod Touch, vous aurez besoin de brancher un micro externe dans la prise ”
Zcouteurs pour enregistrer des Zchantillons.

Le Sampler enregistre pendant quatre secondes ou jusquO" ce que vous appuyiez sur le bouton Stop.

Apres I'enregistrement d'un Zchantillon, une forme dOonde sonore est affichZe ~ 10Zcran. Tapotez
nOimporte o« sur la forme dOonde pour commencer ~ jouer " partir de cette position sur IOZchantillon.

Chaque Sampler conserve son enregistrement jusquQ~ ce que vous produisiez un nouvel Zchantillon.

fdition des gammes

Utilisez IOZditeur de gammes$cale Editor) pour crZer des boucles superposZes, des phrases musicales
et des arpeges qui restent dans la bonne clZ. La gamme par dZfaut est une gamme chromatique
(I0ensemble des 13 notes) et se joue de gauche ~ droite.

fditeur de gammes (Scale Editor)

Pour afficher ou dissimuler IOZditeur de gammes, tapez doucement sur la commande des octaves@ctave
Control). Tapez doucement sur une touche de piano activZe pour la dZsactiver, et vice-versa. Les



touches dZsactivZes sont en grisZ et ne sont pas des notes disponibles sur le pavZ tactile. Ceci est
reflZtZ par le nombre de lignes verticales sur le pavZ tactile.

fditeur de gammes avec touches dZsactivZes

Modifiez la tonique de la gamme en faisant glisser votre doigt sur I0Zditeur de gammes de droite °
gauche. La tonique et le numZro de IOoctave sont affichZs dans le coin.

Voici quelques gammes, modes et intervalles musicaux utiles (clZ de do) :

Mode ionien

Mode dorien

Mode phrygien

Mode lydien

Mode myxolydien

Mode Zolien




Mode locrien

Gamme blues majeure

Gamme blues mineure

Mode diminuZ

Mode diminuZ (combinaison)

Mode pentatonique majeur

Mode pentatonique mineur

Gamme Raga bhairav

Gamme Raga gamanasrama

Gamme Raga todi

Gamme espagnole




Gamme gitane

Gamme arabe

Gamme Zgyptienne

Gamme hawaiienne

Gamme pelog de Bali

Gamme japonaise Miyakobushi

Gamme japonaise Ryukyu

Gamme pentatonique

Tierce mineure

Tierce

Quarte



http://docs.google.com/a/retronyms.com/File?id=d8m3cm5_43cksfrkfs_b
http://docs.google.com/a/retronyms.com/File?id=d8m3cm5_43cksfrkfs_b
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Utilisation de la fonction Gate/ArpZgiateur

La commande Gate/Arp est un outil de groove et de rythme qui permet de crZer des phrases rythmiques
complexes se synchronisant avec le tempo.

Les motifs Gate/Arp sont ~ quatre temps (en une mesure), et ils sont dZpendants du tempo de la boucle.

Quand le motif Gate/Arp est en marche, les sons jouZs sur le pavZ tactile sont limitZs au motif Gate/Arp.
Jouez le motif en maintenant votre doigt sur le pavZ tactile.

Activation de la fonction Gate/Arp

Tapez doucement sur le bouton Gate/Arp pour activer ou dZsactiver le gating. Une fois cette fonction
activZe, le voyant jaune sOallume.

Vous pouvez activer et dZsactiver la fonction Gate/Arp pendant que vous tenez des notes.

fdition dOun motif Gate/Arp




fditeur Gate/Arp (Gate/Arp Editor)

LOZditeur Gate/Arp se trouve sur la droite du bouton dOactivation et de dZsactivation de la fonction Gate/
Arp. Tapez doucement sur ce dernier pour afficher ou dissimuler IOZditeur Gate/Arp.

Les barres verticales numZrotZes reprZsentent un battement. Tapez pour crZer des notes courtes ; tapez
et glissez pour crZer de longues notes. Tapez pour Zliminer des notes ou tapez et glissez pour effacer
une section.

Vous pouvez Zditer le motif pendant que vous tenez une note.

Boucles et enregistrement

Affichage des reperes temporels de la boucle ( Loop Timeline )

Affichage des reperes temporels de la boucle : boucle de 8 temps

Sur la partie supZrieure du pavZ tactile se trouve la Loop Timeline, qui est divisZe en battements et
mesures, et qui affiche le nombre de battements dans la boucle.

Quand une boucle est jouZe, un bloc vert se dZplace de gauche " droite, indiquant IOemplacement des
battements.

Menu de boucles ( Loop Menu )

&3 - oo

Loop Length

O (el

Menu de boucles




Tapez sur Loop Timeline pour afficher ou dissimuler le menu de boucles (Loop Menu).

Contr™le du tempo

Le tempo, mesurZ en BPM (battements par minute), affecte la vitesse ~ laquelle les boucles sont
enregistrZes et les motifs Gate/Arp sont jouZs. Pour modifier le tempo, tapez sur la fleche soit ™ droite soit
~ gauche du tempo actuel, et laissez votre doigt sur la fleche.

Une fois que vous aurez crZZ une boucle, le changement du tempo ne modifiera pas la vitesse de
lecture de ce que vous avez enregistrZ.

Contr™le de la longueur de la boucle

Les boucles peuvent stre rZglZes sur 1, 2, 4, 8 ou 16 battements en tapotant sur le bouton
correspondant.

Modifiez la longueur de boucles existantes pour obtenir des effets intZressants.

Enregistrement dOune boucle

Commande dOenregistrement (Record Control): Mode <Clear>

La fonction Record Control permet dOenregistrer des boucles dans deux modes diffZrents. Changez de
mode en tapant sur <Rec> ou <Clear>.

Mode <Rec> :
Pour commencer ~ enregistrer, tapez sur le cercle quand <Rec> est affichZ. LOenregistrement continue
jusquQO” ce que vous tapiez " nouveau sur ce cercle.

LOenregistrement dans ce mode vous permet dOincorporer ~ la boucle tous les ZIZments que vous jouez,
meme quand un contenu audio a
dZj" ZtZ enregistrZ.

Mode <Clear> :



Pour effacer ou remplacer des segments de la boucle, tapez sur le cercle et gardez votre doigt sur ce
dernier quand <Clear> est affichZ. Tant que vous gardez le doigt sur le cercle, le contenu audio dZj
enregistrZ sera effacZ. Cette opZration sOarrstera des que vous enleverez votre doigt du bouton.

Dans le mode <Clear>, tout ce qui est jouZ est enregistrZ, mais le nouveau contenu audio remplace la
boucle existante tant que vous gardez le doigt sur le cercle.

Effacez de petits ZIZments dOune boucle pour crZer des variations rythmiques intZressantes.

Lecture des boucles

Commande de lecture (Play Control)
Tapez sur Play Control pour lancer ou arreter une boucle.
Si vous utilisez le pavZ tactile actuellement choisi quand une boucle est activZe sur IQautre pavZ tactile,

les rythmes des deux pavZs seront automatiquement synchronisZs et le rythme intermZdiaire le plus
proche des deux sera adoptZ.

Mixeur

Mute

Affichage du mixeur (Mixer View)



Le mixeur vous donne la possibilitZ dOutiliser les fonctions suivantes sur les deux pavZs tactiles: cross-
fade (attZnuation/augmentation croisZe des sighaux), lecture, arret, mute (sourdine) et C beat cut E.
Sauvegardez et chargez des boucles au moyen de cet affichage.

Utilisation de la fonction Crossfader

La fonction Crossfader permet une attZnuation/augmentation croisZe des signaux entre les deux pavZs
tactiles. Le volume des deux pavZs tactiles est Zgal lorsque le Crossfader est centrZ. Faites glisser la
barre du Crossfader pour changer cet Zquilibre.

Tapez " un endroit quelconque de la barre du Crossfader pour passer directement ™ cette position.

Contr™le des boucles ~ partir du mixeur

Marche/Arret ( Play/Stop )

Tapez doucement sur le bouton Play pour commencer ou arrster une boucle.
Sourdine ( Mute)

Gardez votre doigt sur le bouton Mute pour couper I0Zcoute dOun pavZ tactile.

RZpZtition dOun battement ( Beat Cut)

Commande Beat Cut

La commande Beat Cut affiche le battement de la boucle actuellement jouZ. Gardez votre doigt sur la
commande Beat Cut pour que ce battement soit rZpZtZ en continu. Quand vous retirez votre doigt, la
boucle recommence ~ jouer normalement depuis cette position.

Synchronisation automatique ( Auto Sync )

La lecture des deux pavZs tactiles reste en mode de synchronisation des battements quand vous chargez
et jouez des boucles.

Si les pavZs tactiles ont des tempos diffZrents, la synchronisation nOest pas maintenue.

Utilisation de la banque de boucles ( Loop Bank )



Banque de boucles (Loop Bank)

La banque de boucles vous permet de sauvegarder et de gZrer des boucles. Chaque boucle jouZe sur le
pavZ tactile est reprZsentZe sur |Oaffichage par des couleurs et des carrZs. Le tempo, la longueur et la clZ
de dZclenchement des boucles enregistrZes sont Zgalement affichZs.

Sauvegarde de boucles

Faites glisser une boucle depuis un pavZ tactile sur le c™tZ du mixeur jusqud” une case de la banque de
boucles pour la sauvegarder.

Charge des boucles

Faites glisser une boucle depuis la banque de boucles jusquO™ un des deux pavZs tactiles pour la
charger, la jouer, IOenregistrer et la modifier normalement.

Duplication des boucles

Pour faire une copie dOune boucle, faites-la glisser jusqud” une autre case.

Si vous faites glisser une boucle jusquO” une case qui est occupZe par une autre boucle, cette
derniere sera ZcrasZe.

Suppression de boucles

Pour supprimer une boucle, faites-la glisser depuis la banque ou depuis le pavZ tactile jusquO” la poubelle
situZe au centre de I0Zcran.
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