
Bienvenue au DopplerPad

CrŽez et jouez rapidement des accroches, des phrases et des boucles musicales ˆ lÕaide dÕune variŽtŽ
dÕinstruments de synth•se ˆ base dÕŽchantillons personnalisŽs. Produisez des Žchantillons sur-le-champ
et incorporez-les ˆ vos compositions.

Le DopplerPad est un instrument tactile expressif con•u pour lÕiPhone et lÕiPod Touch. Profitez dÕune
automation rythmique et mŽlodique pour crŽer des phrases musicales en laissant vos doigts courir
librement sur le pavŽ tactile musical.

Quand vos doigts tapotent et glissent sur le pavŽ tactile, votre groove est rendu visible par la crŽation
dÕun feed-back visuel.

Voici quelques-unes des caractŽristiques du DopplerPad:

* 37 instruments, notamment leads, basse, effets sonores, batterie et samplers
* Deux pavŽs tactiles musicaux
* Feed-back visuel qui vous permet de voir votre groove
* Deux modes dÕenregistrement : Overdub (surimpression) et Replace (annulation)

* Un mixeur permettant les fonctions Cross-Fading (attŽnuation/augmentation croisŽe des signaux),
Muting (sourdine) et Playback Control (commande de reproduction)

* Conservez vos boucles et phrases musicales. Chargez-les dans le passage jouŽ
* ArpŽgiateur ˆ fonction Gate permettant de crŽer des motifs rythmiques expressifs

* CrŽez des Žchantillons o• que vous soyez, au moyen des micros incorporŽs ou de micros
externes

* Tempo et longueur des boucles musicales ajustables
* Gammes programmables pour rester dans la bonne clŽ
* Octave rŽglable pour une gamme compl•te de notes

Affichages

De gauche ˆ droite : pavŽ tactile A, mixeur, pavŽ tactile B

Le DopplerPad dispose de trois Žcrans principaux : deux pavŽs tactiles musicaux sŽparŽs par un mixeur.
Imaginez lÕinstallation DJ standard avec deux platines et un mixeur au milieu. Le mixeur est ˆ lÕŽcran
quand vous lancez le DopplerPad ; tapez doucement sur les pavŽs tactiles A ou B pour y accŽder.

PavŽs tactiles musicaux



Le pavŽ tactile A et le pavŽ tactile B contiennent les instruments et outils nŽcessaires pour composer des
solos, des boucles et des phrases.

Comment utiliser un pavŽ tactile

Laissez vos doigts tapoter et glisser sur la grande partie centrale du pavŽ pour crŽer des sons et des
images. Les axes horizontal et vertical contr™lent divers param•tres sonores (vous pouvez p. ex. glisser
de gauche ˆ droite pour modifier le ton et glisser de haut en bas pour changer un filtre).

La fa•on dont vous tapotez sur lÕappareil vous permet de contr™ler le volume de la note que vous jouez.

CÕest lÕŽquivalent dÕappuyer fortement ou doucement sur une touche de piano pour obtenir des notes
dÕun volume ŽlevŽ ou faible.

Utilisation des instruments

Le DopplerPad comprend six classes dÕinstruments: basse, batterie, FX (effets sonores), lead (instrument
principal), pavŽ et sampler, chacune reprŽsentŽe par une couleur diffŽrente.

SŽlection des instruments



Menu des instruments

Pour afficher ou cacher le menu des instruments, tapez doucement sur le bouton qui affiche la classe
dÕinstrument actuellement choisie. Glissez sur le menu pour voir les instruments disponibles, et tapotez
sur celui qui vous convient pour le sŽlectionner.

Instruments mŽlodiques

Quand vous jouez des instruments mŽlodiques, lÕaxe horizontal du pavŽ tactile contr™le la hauteur tonale
et lÕaxe vertical contr™le les param•tres tels que les filtres. Les notes sont reprŽsentŽes par des barres
verticales sur le pavŽ tactile.

Octave Control (Commande des octaves)

Le pavŽ tactile a un registre dÕune octave. Pour modifier lÕoctave actuellement choisie, faites glisser la
commande des octaves vers la gauche ou vers la droite. Chaque glissement permet de monter ou
descendre dÕune octave compl•te.

La commande des octaves affiche la tonique (note de dŽpart) dÕune gamme ainsi que le numŽro de
lÕoctave dans le coin gauche infŽrieur.

Si vous changez lÕoctave quand vous jouez une note, cette note sera modifiŽe.

Drum Kits (Batteries)



Batteries vous permet de contr™ler plusieurs sons diffŽrents sur le pavŽ tactile. Quand une batterie est
sŽlectionnŽe, le pavŽ tactile affiche une grille dont chaque case dŽclenche un son de batterie diffŽrent.

Samplers

Apr•s la sŽlection dÕun Sampler, un bouton Sample (Žchantillon) appara”t au lieu de la commande des
octaves. Tapez doucement sur le bouton Sample pour commencer ˆ enregistrer en utilisant le micro du
tŽlŽphone
(ou un micro externe, le cas ŽchŽant).

Si vous avez un iPod Touch, vous aurez besoin de brancher un micro externe dans la prise ˆ
Žcouteurs pour enregistrer des Žchantillons.

Le Sampler enregistre pendant quatre secondes ou jusquÕˆ ce que vous appuyiez sur le bouton Stop.

Apr•s l'enregistrement d'un Žchantillon, une forme dÕonde sonore est affichŽe ˆ lÕŽcran. Tapotez
nÕimporte o• sur la forme dÕonde pour commencer ˆ jouer ˆ partir de cette position sur lÕŽchantillon.

Chaque Sampler conserve son enregistrement jusquÕˆ ce que vous produisiez un nouvel Žchantillon.

ƒdition des gammes

Utilisez lÕŽditeur de gammes (Scale Editor) pour crŽer des boucles superposŽes, des phrases musicales
et des arp•ges qui restent dans la bonne clŽ. La gamme par dŽfaut est une gamme chromatique
(lÕensemble des 13 notes) et se joue de gauche ˆ droite.

ƒditeur de gammes (Scale Editor)

Pour afficher ou dissimuler lÕŽditeur de gammes, tapez doucement sur la commande des octaves (Octave
Control). Tapez doucement sur une touche de piano activŽe pour la dŽsactiver, et vice-versa. Les



touches dŽsactivŽes sont en grisŽ et ne sont pas des notes disponibles sur le pavŽ tactile. Ceci est
reflŽtŽ par le nombre de lignes verticales sur le pavŽ tactile.

ƒditeur de gammes avec touches dŽsactivŽes

Modifiez la tonique de la gamme en faisant glisser votre doigt sur lÕŽditeur de gammes de droite ˆ
gauche. La tonique et le numŽro de lÕoctave sont affichŽs dans le coin.

Voici quelques gammes, modes et intervalles musicaux utiles (clŽ de do) :

Mode ionien

Mode dorien

Mode phrygien

Mode lydien

Mode myxolydien

Mode Žolien



Mode locrien

Gamme blues majeure

Gamme blues mineure

Mode diminuŽ

Mode diminuŽ (combinaison)

Mode pentatonique majeur

Mode pentatonique mineur

Gamme Raga bhairav

Gamme Raga gamanasrama

Gamme Raga todi

Gamme espagnole



Gamme gitane

Gamme arabe

Gamme Žgyptienne

Gamme hawaiienne

Gamme pelog de Bali

Gamme japonaise Miyakobushi

Gamme japonaise Ryukyu

Gamme pentatonique

Tierce mineure

Tierce

Quarte

http://docs.google.com/a/retronyms.com/File?id=d8m3cm5_43cksfrkfs_b
http://docs.google.com/a/retronyms.com/File?id=d8m3cm5_43cksfrkfs_b


Quinte

Utilisation de la fonction Gate/ArpŽgiateur

La commande Gate/Arp est un outil de groove et de rythme qui permet de crŽer des phrases rythmiques
complexes se synchronisant avec le tempo.

Les motifs Gate/Arp sont ˆ quatre temps (en une mesure), et ils sont dŽpendants du tempo de la boucle.
Quand le motif Gate/Arp est en marche, les sons jouŽs sur le pavŽ tactile sont limitŽs au motif Gate/Arp.
Jouez le motif en maintenant votre doigt sur le pavŽ tactile.

Activation de la fonction Gate/Arp

Tapez doucement sur le bouton Gate/Arp pour activer ou dŽsactiver le gating. Une fois cette fonction
activŽe, le voyant jaune sÕallume.

Vous pouvez activer et dŽsactiver la fonction Gate/Arp pendant que vous tenez des notes.

ƒdition dÕun motif Gate/Arp



ƒditeur Gate/Arp (Gate/Arp Editor)

LÕŽditeur Gate/Arp se trouve sur la droite du bouton dÕactivation et de dŽsactivation de la fonction Gate/
Arp. Tapez doucement sur ce dernier pour afficher ou dissimuler lÕŽditeur Gate/Arp.

Les barres verticales numŽrotŽes reprŽsentent un battement. Tapez pour crŽer des notes courtes ; tapez
et glissez pour crŽer de longues notes. Tapez pour Žliminer des notes ou tapez et glissez pour effacer
une section.

Vous pouvez Žditer le motif pendant que vous tenez une note.

Boucles et enregistrement

Affichage des rep•res temporels de la boucle ( Loop Timeline )

Affichage des rep•res temporels de la boucle : boucle de 8 temps

Sur la partie supŽrieure du pavŽ tactile se trouve la Loop Timeline, qui est divisŽe en battements et
mesures, et qui affiche le nombre de battements dans la boucle.

Quand une boucle est jouŽe, un bloc vert se dŽplace de gauche ˆ droite, indiquant lÕemplacement des
battements.

Menu de boucles ( Loop Menu )

Menu de boucles



Tapez sur Loop Timeline pour afficher ou dissimuler le menu de boucles (Loop Menu).

Contr™le du tempo

Le tempo, mesurŽ en BPM (battements par minute), affecte la vitesse ˆ laquelle les boucles sont
enregistrŽes et les motifs Gate/Arp sont jouŽs. Pour modifier le tempo, tapez sur la fl•che soit ˆ droite soit
ˆ gauche du tempo actuel, et laissez votre doigt sur la fl•che.

Une fois que vous aurez crŽŽ une boucle, le changement du tempo ne modifiera pas la vitesse de
lecture de ce que vous avez enregistrŽ.

Contr™le de la longueur de la boucle

Les boucles peuvent •tre rŽglŽes sur 1, 2, 4, 8 ou 16 battements en tapotant sur le bouton
correspondant.

Modifiez la longueur de boucles existantes pour obtenir des effets intŽressants.

Enregistrement dÕune boucle

Commande dÕenregistrement (Record Control): Mode <Rec>

Commande dÕenregistrement (Record Control): Mode <Clear>

La fonction Record Control permet dÕenregistrer des boucles dans deux modes diffŽrents. Changez de
mode en tapant sur <Rec> ou <Clear>.

Mode <Rec> :
Pour commencer ˆ enregistrer, tapez sur le cercle quand <Rec> est affichŽ. LÕenregistrement continue
jusquÕˆ ce que vous tapiez ˆ nouveau sur ce cercle.

LÕenregistrement dans ce mode vous permet dÕincorporer ˆ la boucle tous les ŽlŽments que vous jouez,
m•me quand un contenu audio a
dŽjˆ ŽtŽ enregistrŽ.

Mode <Clear> :



Pour effacer ou remplacer des segments de la boucle, tapez sur le cercle et gardez votre doigt sur ce
dernier quand <Clear> est affichŽ. Tant que vous gardez le doigt sur le cercle, le contenu audio dŽjˆ
enregistrŽ sera effacŽ. Cette opŽration sÕarr•tera d•s que vous enl•verez votre doigt du bouton.

Dans le mode <Clear>, tout ce qui est jouŽ est enregistrŽ, mais le nouveau contenu audio remplace la
boucle existante tant que vous gardez le doigt sur le cercle.

Effacez de petits ŽlŽments dÕune boucle pour crŽer des variations rythmiques intŽressantes.

Lecture des boucles

Commande de lecture (Play Control)

Tapez sur Play Control pour lancer ou arr•ter une boucle.

Si vous utilisez le pavŽ tactile actuellement choisi quand une boucle est activŽe sur lÕautre pavŽ tactile,
les rythmes des deux pavŽs seront automatiquement synchronisŽs et le rythme intermŽdiaire le plus
proche des deux sera adoptŽ.

Mixeur

Affichage du mixeur (Mixer View)



Le mixeur vous donne la possibilitŽ dÕutiliser les fonctions suivantes sur les deux pavŽs tactiles: cross-
fade (attŽnuation/augmentation croisŽe des signaux), lecture, arr•t, mute (sourdine) et Ç beat cut È.
Sauvegardez et chargez des boucles au moyen de cet affichage.

Utilisation de la fonction Crossfader

La fonction Crossfader permet une attŽnuation/augmentation croisŽe des signaux entre les deux pavŽs
tactiles. Le volume des deux pavŽs tactiles est Žgal lorsque le Crossfader est centrŽ. Faites glisser la
barre du Crossfader pour changer cet Žquilibre.

Tapez ˆ un endroit quelconque de la barre du Crossfader pour passer directement ˆ cette position.

Contr™le des boucles ˆ partir du mixeur

Marche/Arr•t ( Play/Stop )

Tapez doucement sur le bouton Play pour commencer ou arr•ter une boucle.

Sourdine ( Mute)

Gardez votre doigt sur le bouton Mute pour couper lÕŽcoute dÕun pavŽ tactile.

RŽpŽtition dÕun battement ( Beat Cut )

Commande Beat Cut

La commande Beat Cut affiche le battement de la boucle actuellement jouŽ. Gardez votre doigt sur la
commande Beat Cut pour que ce battement soit rŽpŽtŽ en continu. Quand vous retirez votre doigt, la
boucle recommence ˆ jouer normalement depuis cette position.

Synchronisation automatique ( Auto Sync )

La lecture des deux pavŽs tactiles reste en mode de synchronisation des battements quand vous chargez
et jouez des boucles.

Si les pavŽs tactiles ont des tempos diffŽrents, la synchronisation nÕest pas maintenue.

Utilisation de la banque de boucles ( Loop Bank )



Banque de boucles (Loop Bank)

La banque de boucles vous permet de sauvegarder et de gŽrer des boucles. Chaque boucle jouŽe sur le
pavŽ tactile est reprŽsentŽe sur lÕaffichage par des couleurs et des carrŽs. Le tempo, la longueur et la clŽ
de dŽclenchement des boucles enregistrŽes sont Žgalement affichŽs.

Sauvegarde de boucles

Faites glisser une boucle depuis un pavŽ tactile sur le c™tŽ du mixeur jusquÕˆ une case de la banque de
boucles pour la sauvegarder.

Charge des boucles

Faites glisser une boucle depuis la banque de boucles jusquÕˆ un des deux pavŽs tactiles pour la
charger, la jouer, lÕenregistrer et la modifier normalement.

Duplication des boucles

Pour faire une copie dÕune boucle, faites-la glisser jusquÕˆ une autre case.

Si vous faites glisser une boucle jusquÕˆ une case qui est occupŽe par une autre boucle, cette
derni•re sera ŽcrasŽe.

Suppression de boucles

Pour supprimer une boucle, faites-la glisser depuis la banque ou depuis le pavŽ tactile jusquÕˆ la poubelle
situŽe au centre de lÕŽcran.
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